Дистанционный математический бой обучающихся образовательных организаций по составлению и решению задач

Правила проведения виртуального 
математического боя
Общие положения
1. Виртуальный математический бой – это соревнование двух команд в решении и составлении математических задач, и проведении исследований на заданную тему. Команда может состоять из учеников одной параллели или разных параллелей. Рекомендуется второй вариант – из учеников 8-11 классов. 
Основная цель мероприятия: выявление и развитие у учащихся учреждений общего среднего образования  интереса к исследовательской деятельности, создание  условий для интеллектуального развития учащихся, поддержка ребят, интересующихся математикой и ее приложениями, повышение интереса к изучению математики. 
Основные задачи:
· показать красоту математики и стимулировать изучение математики школьниками;
· подготовка к участию в олимпиаде;
· подготовка к выступлению на конференции;
· подготовка к участию в дискуссиях и корректному отстаиванию личного мнения;
· подготовка к решению задач в команде;
· подготовка к заключительной аттестации;
· включение в исследовательскую деятельность;
· популяризация математических знаний;
· повышение квалификации учителей, готовящих команды школьников.
2. Виртуальный математический бой состоит из двух частей. Сначала команды получают условия заданий и определенное время на их решение (не более 10 дней). При решении задач команда может использовать любую литературу. До начала боя команды в электронном виде отправляют выполнение заданий организаторам боя. Организаторы анализируют результаты выполнения и составляют список пар команд, проводящих бой и сроки, в которые они проводятся. При этом не указывается информации о результатах решения задач. Это значит, что команды могут продолжить работу над заданиями и после отправления своих работ. 
3. По истечении этого времени начинается собственно бой (в режиме онлайн через комнату вебинаров OpenMeeting, прямая ссылка  http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwebinar.pskovedu.ru%2Fopenmeetings%2F%23room%2F71&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNHJnTxS88xvkFhUkNLNXIbkO0YHqw), когда команды в соответствии с правилами рассказывают друг другу решения задач. Если одна команда рассказывает решение, то другие команды (оппоненты) слушают представление команды и имеют право:

· задавать вопросы;
· указывать на ошибки;
· просить разъяснений по тому или вопросу.

4. Если ученик, представляющий результаты выполнения, не может ответить на вопрос или исправить ошибку, то помощь могут оказать один из членов команды (для его выбора команда получает время – не более 2-х минут).

5. Представление команд заданий оценивается в 5 баллов, которые выставляет ведущий математического боя.

6. В процессе представления команда не только рассказывает выполнение заданий, но может:

· познакомить с разными решениями;
· сформулировать и проверить истинность обратного утверждения;
· обобщить задачу и проверить истинность;
· составить новые задачи.

7. Команды получают дополнительные баллы за каждый элемент, которые выставляет ведущий боя. Если бой проводится между командами одного региона, то каждую задачу представляют обе команды. При представлении первой команды ученик, который будет представлять ту же задачу из другой команды, находится вне аудитории и команда не может оказывать ему помощь во время выступления. Если первую задачу команда представляла первой, то вторую она представляет второй и далее представление идет поочередно.

8. Во время боя только капитан может от имени команды обращаться к ведущему и соперникам. Он имеет право в любой момент прекратить доклад или оппонирование представителя своей команды. Если капитан у доски, он оставляет за себя заместителя, исполняющего в это время обязанности капитана. Имена капитана и заместителя сообщаются жюри до начала решения задач.

9. Во время решения задач главная обязанность капитана – координировать действия членов команды так, чтобы имеющимися силами решить как можно больше задач. Для этого капитан распределяет между членами команды задачи для решения (с учетом их пожеланий), следит, чтобы каждая задача кем-то решалась, организует проверку найденных решений. Капитан заранее выясняет, кто будет представлять ту или иную задаче и определяет всю тактику команды на предстоящем бое.
10. Число выходов к доске. Каждый член команды имеет право выйти к доске в качестве докладчика не более двух раз за бой. Команда имеет право не более трех раз за бой заменять докладчика.

11.  Капитаны команд имеют право попросить жюри о предоставлении перерыва в ходе боя на 5–10 минут (примерно через каждые полтора часа). Перерыв может предоставляться только между обсуждением двух различных задач (между раундами). Число раундов не более числа заданий, которые включены в задания боя. 
Ход раунда
I. Доклад
1. В начале раунда докладчик рассказывает решение. Доклад должен содержать ответы на все поставленные в задаче вопросы и доказательство правильности и полноты полученных ответов. В частности, докладчик обязан доказать каждое сформулированное им промежуточное утверждение либо сослаться на него, как на общеизвестное. Докладчик должен стремиться к ясности изложения, в частности, он обязан повторить по просьбе другой команды или ведущего любую часть своего доклада. Время на доклад ограничивается 15 минутами, после чего ведущий решает, разрешать ли докладчику рассказывать дальше. В это время не включаются повторы части решения по просьбе другой команды или ведущего.
2. Докладчик может иметь бумагу с чертежами и (с отдельного разрешения жюри) вычислениями, но не имеет права брать с собой текст решения. В докладе нельзя ссылаться на вычисления, проведенные с помощью калькулятора или иной вычислительной техники и не подтвержденные иным способом.

3. Докладчик имеет право:

· до начала выступления вынести на доску всю необходимую информацию (чертежи, вычисления и т.п.);

· не отвечать на вопросы другой команды, заданные до начала обсуждения;

· просить оппонента уточнить свой вопрос (в частности, докладчик может предложить свою версию вопроса: “Правильно ли я понимаю, что вы спросили о том-то и том-то?”);

· отказаться отвечать на вопрос, сказав, что: 
a) он не имеет ответа на этот вопрос,
b) он уже ответил на этот вопрос (объяснив, когда и как),
c) вопрос некорректен или выходит за рамки научной дискуссии по поставленной задаче;
· в случае несогласия команды с основаниями (b) и (c) арбитром выступает ведущий.

4. Докладчик не обязан:

· излагать способ получения ответа, если он может доказать правильность и полноту ответа другим путем;
· сравнивать свой метод решения с другими возможными методами, в том числе с точки зрения краткости, красоты и пригодности для решения других задач.

5. Докладчик обязан рассказывать решение в вежливой, корректной форме, критикуя действия оппонента, не допускать критики его личности, обращаться к оппоненту только на “Вы”.

II. Оппонирование
1. Пока доклад не окончен, члены второй команды могут задавать вопросы только с согласия докладчика, но имеет право просить повторения части решения и разрешать докладчику не доказывать какие-либо очевидные факты. После окончания доклада команда имеет право задавать вопросы докладчику. Если в течение минуты не последовало ни одного вопроса, то считается, что у него нет вопросов. Если докладчик в течение минуты не начинает отвечать на вопрос, то считается, что у него нет ответа.
2. В качестве вопроса оппонент может:
a) потребовать у докладчика повторить любую часть доклада;

b) попросить уточнения любого из высказываний докладчика, в том числе, попросить дать определение любого термина (“Что Вы понимаете под ...”), переформулировать утверждение докладчика своими словами и попросить подтверждения (“Правильно ли я понимаю, что Вы утверждаете следующее …”);

c) попросить докладчика доказать сформулированное тем неочевидное не общеизвестное утверждение (в спорных случаях вопрос об известности или очевидности решает жюри, во всяком случае, известными считаются факты, изучающиеся в общеобразовательной школе);

d) после ответа на вопрос выразить удовлетворенность или мотивированную неудовлетворенность ответом.

3. Если команда, задавшая вопрос, считает, что докладчик тянет время, придумывая решение у доски, или что существенная часть доклада не является изложением решения обсуждаемой задачи, он имеет право (но не ранее, чем через 10 минут после начала доклада) попросить докладчика предъявить ответ (если таковой в задаче подразумевается) или план дальнейших рассуждений.

4. Члены команда, слушающие представление обязаны:

a) формулировать свои вопросы в вежливой, корректной форме, обращаться к докладчику только на “Вы”;
b) критикуя доклад, не допускать критики докладчика;
c) повторять и уточнять свои вопросы по просьбе докладчика или ведущего.

5. По итогам доклада и ответов на вопросы оппонент имеет право дать свою оценку докладу и обсуждению в одной из следующих форм:
a) признать решение правильным, если оппонент согласился с решением, он и его команда в этом раунде больше не участвуют;
b) признать решение (ответ) в основном правильным, но имеющим недостатки и/или пробелы с обязательным их указанием; 
c) признать решение (ответ) неправильным с указанием ошибок в обоснованиях ключевых утверждений доклада или контрпримеров к ним (или ответу), или указанием существенных пробелов в обоснованиях или плане решения. 

6. Если оппонент имеет контрпример, опровергающий решение докладчика в целом, и этот контрпример сам является решением задачи (такое бывает, например, в случаях, когда вопрос задачи звучит как “Можно ли …?”, “Верно ли, что …?” и т.п.), то оппонент имеет право заявить: “Я с решением не согласен, у меня есть контрпример”, но сам контрпример пока докладчику не предъявлять (хотя ведущий имеет право потребовать от оппонента предъявления контрпримера в письменном виде, чтобы убедиться в корректности заявления оппонента). В этом случае, если докладчик не изменит своего решения в течение минуты или после взятого командой перерыва, оппонент получает право предъявить докладчику упомянутый контрпример, причем докладчик и его команда уже не имеют права менять решение или ответ.

7. Аналогично, если решение требует перебора случаев, оппонент имеет право заявить “Я с решением не согласен, рассмотрены не все случаи”, не указывая пока докладчику явно, какой именно случай не рассмотрен. Дальнейшие действия докладчика, жюри и оппонента такие же, как в ситуации с контрпримером.
III. Окончание боя
1. После окончания диалога докладчика и оппонента ведущий задает свои вопросы. При необходимости ведущий  может вмешиваться и раньше.

2. Если разобраны все задачи или остались задачи, которые командам не удалось решить, то бой заканчивается и ведущий объявляет результат боя.
3. Ведущий может проанализировать результаты выполнения заданий участниками и дать указания участникам и педагогам о возможных направлениях дальнейшей работы с материалами заданий боя.
